Fiche d'aide : Analyse d'une vidéo existante
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1- Lancer le logiciel « Atelier Scientifique »
2- Sélectionner l'icone représentant une

webcam : | & A " op |reg | | 40
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3- Sélectionner I'onglet « Traitement manuel » :
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Un FI_IC sur la VldeO‘ permet de Pour sélectionner 'origine, positionner le
positionner un repere (O,X,y). centre du curseur sur le poink de
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Si l'instant t = 0 du mouvement ne
coincide pas avec la premiére image
de la vidéo, alors on fera défiler les

gauche de la souris,

L'kage choisie associée au repére constitue
I'gfligine des dates k=0

images pour positionner la vidéo a cet Abscisses/Ordonnées | :

H 1 : HTI Pour les axes, Faites un

instant que I'on souhaite initial. On cliquerdéplocer avec la soutis.

cochera alors la case « L'image choisie = = @ Le segs ﬁe la Fleche indique le
Sens de [axe,

associée au repere ... »

4- Un clic dans I'image initiale choisie permet de positionner un repere (O,x,y).
5- On étalonne I'écran a l'aide d'un objet de dimensions connues :

Par un cliquer-glisser de la souris, on ajuste la fleche d'étalonnage a la
longueur d'un objet connu (ici une longueur de 20 cm sur cette regle de



tableau) ; le sens du cliquer-glisser de la souris déterminera le sens de I'axe
correspondant (ici Ox sera vers la droite) :
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6- On peut alors démarrer le pointage par un clic sur le bouton vert:
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Si I'on doit travailler simultanément

sur plusieurs points de la vidéo (par

exemple deux objets
différents,alors, avant de démarrer
le traitement, aller dans l'onglet

« Paramétrage » et sélectionner le
nombre de points désirés

. v

N PN

Etalonnage | Parametrage | affichage

Geskion des points mobiles

Maombre de paints g

|:| Trajectoires uniquenment

FY
w

1I113§0il

Coordonnées : cartésiennes (31 Polaires ()
(%) par rappart & l'origine

) par rapport au point mobile n®1

) par rapport au point mobile nez

Lorsque le pointage est terminé, arréter le traitement (bouton rouge).



